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Bei dieser Vorlage handelt es sich um Klammerkarten, mit denen dein Kind das Zahlen eintiben und
die Zahlen bis 12 erlernen kann. Dafiir zahlt das Kind die Bilder auf Jeweits einer Karte und mar-
kiert dann mit einer Wascheklammer die entsprechende Zahl. Danach dreht es die Karte um und
kontrolliert, ob es die Klammer richtig gesetzt hat.

Verpereit g

Drucke die Vorlagen aus und schneide sie entsprechend der dicken Linien zurecht. Wenn du magst,
kannst du einen Kantenschneider verwenden, um die Ecken abzurunden. Nachdem du die Karten
ausgeschnitten hast, ist es wichtig, auf der Riickseite die Losung zu markieren. Dies ermaglicht 0
deinem Kind, selbststdandig zu lernen. Diese sog. . Selbstkontrolle” ist essentieller Bestandteil der

Montessori—Pddagogik und verhindert, dass dein Kind versehentlich Falsches lernt. Die Selbstkon- @ Q

trolle kannst du gestalten, indem du auf der Riickseite einer jeden Karte einen kleinen Aufkleber

anbringst oder mit einem Stift ein SymboL aufzeichnest.
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Quellewrerzeichwis

Bilder (Cliparts, Fotos etc.):

— selbsterstellt
— Pixabay (https://pixabay.com/)

Schriftarten:

— Lemon Tuesday (https://www.1001fonts.com/lemon-tuesday-font.html)

—  Grundschrift von Christian Urff (https://fontlibrary.org/font/grundschrift); (htpps://crea-
tivecommons.org/licenses/by/3.0/)

— Calibri

Erstellt oder zuletzt aktualisiert: 09.10.2021
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